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10:30 - 11:15

Kariera w Designie - czy warto
być projektantem?

Michał Ćwiek, Mateusz Kunkiewicz, Patryk Góźdź - 
Fundacja Rozwoju Designu LuCreate | Polska

14:30 - 15:15

Architekt swojej marki – jak budować 
osobisty wizerunek w branży 
architektonicznej.

Marta Czerkies
BeFame | Polska

15:15 - 15:45

Praca/życie w toku.

Jacek Rudzki 
Znajomygrafik | Polska

12:30- 13:30

Design i tożsamość miejsca - 
lokalnie i globalnie11:15 - 12:00

Miasto tworzone przez ludzi. Branding 
drugiego co do wielkości miasta
w Rumunii.

Alexandru Munteanu - Namogo Studio | Rumunia

12:00 - 12:45

Od szarości do zieleni - jak przestrzeń 
publiczna może zmieniać dzielnice 
poprzemysłowe i osiedla z wielkiej 
płyty w tętniące życiem, przyjazne 
miejsca?

Justina Muliuolytė - Pu-Pa Studio | Litwa

12:45 -13:30

Piękny chaos projektowania 
produktów.

Lukas Avėnas, Jonas Navickas, Paulius Aleliūnas -
TUKAS EV | Litwa 

14:30 - 15:15

Jak zacząć i odnaleźć się w świecie
polskiej grafiki użytkowej?

Rene Wawrzkiewicz, Polish Graphic Design, 
Network Eastern European Design, 
The Design Network | Polska

11:15 - 11:45

PLENER - przestrzeń integracyjna
dla nastolatków.

Paweł Paciorek
FERWOR | Polska

11:45 - 12:15

Jak wyprodukować międzynarodowy
hit dla dzieci – rozwój studia animacji
Letko z serią Odo.

Anna Głowik 
Letko Studio | Polska

15:15 - 16:00

Design Across Realms.

Miroslav Naskov & Jan Wilk
Mind Design | DOM WORLD 
Bułgaria | Polska | Wielka Brytania

 10:30 -13:30

Jak dbać o siebie w biznesie by nie 
zwariować i się nie pogubić? – czyli 
słów kilka o zarządzaniu energią własną 
i dobrostanie przedsiębiorcy
dr Małgorzata Torój

WARSZTAT 10:30 - 13:30

Laboratorium Nowego Spojrzenia – 
warsztat improwizacji praktycznej
dla poszukiwaczy świeżości.

Mirek Urban

WARSZTAT14:00 - 17:00

Wykorzystanie sztucznej inteligencji
i nowych technologii w pracy 
kreatywnej.

Paweł Więsek

14:00 -17:00

Wykorzystanie sztucznej inteligencji
i nowych technologii w biznesie.

Paweł Więsek

16:00 - 16:45

Dlaczego ludzie zakochują się w produktach?

Edward Ruszczyc - Displate | Polska
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GALERIA WYSTAW
CZASOWYCH
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15:45 - 16:45

"This is design". 
Po co nam wystawa designu?

17:30 - 18:30

Wystawa czynna
od 16.10 do 09.11.2025
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10:30 - 11:15

Zaprojektować polski design.

Aleksandra Szymańska
Instytut Przemysłów Kreatywnych | Polska

11:15 - 12:00

Chaos Gives Birth.
System Keeps Life.

Maroš Ľuba - Echt Studio | Słowacja

PRELEKCJA14:30 - 15:00

Książki w Erze Sztucznej Inteligencji.

Łukasz Gandecki - Polska i świat

PRELEKCJA15:00 - 15:30

Wzór na kreatywność.

Gosia Rygalik - Design Nature, 
Studio Rygalik | Polska

15:45 - 16:45

Usługa czy współpraca? 
Doświadczenia projektantów
w biznesie.

12:00 - 12:45

Fail It Till You Make It!

Andrej Olah & Filip Marčák - Grau Architects | Słowacja 

12:45 - 13:30

Budynek jako funkcjonalne
„dzieło sztuki”.

Agnes Deigner & Péter Sónicz
Konkret Studio | Węgry 

14:30 - 15:15

Wyzwania w projektowaniu produktu.

Kasia Kabo & Tomek Pydo - Kabo & Pydo | Polska

11:15 - 11:45

Lublin jako uniwersalna filmowa przestrzeń
scenograficzna – analiza wizualna.

Łukasz Borkowski - Lubelski Fundusz Filmowy | 
Polska

12:30 - 13:30

Wydarzenia jako element strategii
rozwoju miasta.

11:45 - 12:15

Quebonafide Północ Południe –
sztuka i technologia w procesie
postprodukcji. 

Kamil Rutkowski & Maciej Mika -
Black Photon | Polska

15:15 - 16:00

Jak sprawić, by ludzie
pokochali własną przyszłość?

Andrei Tarnovski - 
Tarnovski Studio | Rumunia

16:00 - 16:45

Proces projektowania pojazdu 3D do branży 
filmowej oraz GameDev.

Paweł Breshke-Czyżewski | Polska 
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